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MODEL CONCEPTUAL

El model conceptual definix I'univers de discurs, és a dir, la visié del moén real que conforma tot allo que és
d'interés per a la BCV100.

En qualsevol definicié de bases cartografiques és necessari partir d'un model conceptual que ens permetra
sintetitzar la realitat geografica i tota la seua complexitat en un esquema basic. D'aci, la necessitat de disposar
d'un cataleg o diccionari d'elements que arreplegue els fendmens que tindran representacid a l'escala de
treball juntament amb els seus atributs, tipus de geometries i possibles relacions topologiques admeses.

El Diccionari d'elements BCV100, es tracta d'un document en format HTML que oferix informacié detallada
de cadascun dels fenomens capturats en la base cartografica. En ell es llisten totes les capes que contenen la
informacio cartografica juntament amb els seus atributs i valors possibles. També s'acompanya d'un conjunt
d'imatges amb exemples de captura per a tractar d'aclarir la identificacid i Us d'estos.

Fenomens

El fenomen és I'objecte sobre el qual s'organitza el model conceptual. Es la unitat basica d'informacié
geografica i els elements del mdn real son modelats mitjancant els diferents fenomens definits.

Els fendmens BCV100 s'agrupen de manera logica en grups segons l'aspecte de la realitat sobre el qual tracte:
cobertura terrestre, construccions, hidrografia, limits, orografia, servicis, usos i instal-lacions, toponimia i
xarxes de transport i instal-lacions.

Dins de cadascun d'estos grups, la informacid es distribuix per capes que agrupen fenomens de la mateixa
naturalesa. Al seu torn, els fenomens sén classificats dins de cada capa a través d'atributs que aporten
caracteristiques i/o acaben de definir el fenomen.

Atributs i dominis

Els atributs caracteritzen els fenomens aportant informacié addicional sobre les entitats o classificant-les. Per
a cada atribut s'especifica la seua definicid del mateix i, si és el cas, s'indica el domini associat.

Els dominis definixen llistes tancades de valors que poden prendre determinats atributs per a aixi especificar
i delimitar I'Us per al qual estan previstos (p.e.: les claus de la toponimia classifiquen el tipus de toponim).

Geometria

Cadascun dels elements geografics que es representara posseix dos components clarament diferenciades,
pero intimament lligades, com son la component descriptiva (donada pel concepte o definicié de I'element
en questid) i la component espacial (definida per la representacié geométrica del mateix).

Tots dos aspectes s'especifiquen clarament en el cataleg d'elements, no obstant aixd, mentres que la
descripcié queda clara en si mateixa, la representacié geomeétrica necessita d'una série de normes generals
que tots els elements han de complir i que, en definitiva, determinen |'estructura de dades que es pretén
aconseguir.

Els ens del mdn real s6n modelats mitjangant tres tipus de geometria: punt, linia i poligon.



Qualsevol que siga el tipus de representacié geometrica, es dura a terme en tres dimensions: X, Y (UTM) i Z
(altitud ortometrica). Les coordenades han d'estar definides amb una resolucié espacial de un centimetre.

Cada fenomen es relaciona amb una o amb diverses geometries, segons com puga modelar I'element del
mon real. Per exemple, les sendes es modelen amb geometries lineals, mentres que els rius es poden modelar
com a linies o com a poligons segons quin siga la seua amplaria.

Punts

Els punts s'empren per a descriure geomeétricament aquells fenomens que segons el Cataleg d'elements es
representen com un punt, o bé elements geografics de xicoteta superficie, perdo amb suficient importancia
per a ser arreplegats en la cartografia representant-los mitjancant un simbol.

En cap cas s'admetran entitats de tipus multipunt.
Linies

Les linies s'empren per a descriure geometricament aquells fenomens topografics que, segons el Cataleg
d'elements, es representen com una linia.

Una linia sera qualsevol serie de dos o més vertexs, definits per 3 coordenades, lligades seqiiencialment. En
tots els casos, un vertex marcara l'inici o el final d'una linia, o bé sera el punt d'interseccié entre dos segments
consecutius dels quals la formen.

No s'admet I'Us de cadenes complexes. En qualsevol cas, no ha d'emprar-se el tipus d'element corba de punts
en mode continu. A més, en tracgar les polilinies el mode dels vértexs ha de ser agut (no arredonit), és a dir,
no es permetra l'aixamfranatge automatic, ben recte o arredonit realitzat pels programes d'edicid. Qualsevol
linia es dibuixara amb el suficient nombre de vertexs per a aconseguir la correcta representacié dels elements.
En cas de corbes, el nombre de vertexs sera tal que, en cap cas, la fletxa (distancia maxima entre la corda i
I'element en qlestid) supere la tolerancia de I'escala.

En cap cas s'admetran entitats de tipus multilinia.

Poligons

Un poligon sera la representacié geometrica d'una area delimitada totalment per una linia o un conjunt de
linies.

Els poligons s'utilitzen per a descriure geometricament els fenomens topografics que, segons el Cataleg
d'elements, es representen com una area. No s'admeten formes poligonals complexes.

Les entitats poligonals poden presentar buits en el seu interior i generalment no poden solapar-se amb altres
entitats poligonals.

A causa de la naturalesa dels elements poligonals, és freqlient que el seu contorn (totalment o parcialment)
coincidisca amb una altra mena de fenomens, ja siguen poligonals o lineals. En estos casos sempre s'haura de
garantir |'exactitud vertex a vertex de tots dos elements.

La definicid de la vora dels poligons es realitzara mitjancant els vértexs que siguen necessaris, tenint en
compte els mateixos condicionants especificats anteriorment per a les linies.

En cap cas s'admetran entitats de tipus multipoligon.



Connectivitat

La connectivitat és la propietat dels elements representats que assegura la continuitat geometrica entre ells.
Aixi, tots aquells elements que sobre el terreny estiguen connectats en planimetria deuran obligatoriament
contindre algun dels tipus de connexio seglients:

— Connexid 3D (coincidixen les coordenades X, Y, Z).
— Connexid 2D (solament coincidixen les coordenades X, Y).

La connexi6é 3D es donara Unicament quan els dos elements connectats es capturen a la mateixa cota. Per
exemple, una carretera i una vorera, que es prenen a la cota del sol, connectaran en 3D. Si es tracta d'edificis
0 murs que es capturen per la cota de coronacid, només hi haura connexié 3D si tenen la mateixa altura.

Per contra, si un dels elements es captura sobre el terreny i un altre per la part més alta construida, la connexio
sera solament 2D. Aix0 ocorrera també amb elements capturats per la cota de coronacid, perd amb altures
diferents.

Quan dos elements es creuen a diferent cota, ho hauran de fer sense que existisca un vertex coincident en
I'encreuament entre tots dos. No obstant aixo, si es creuen al mateix nivell, si que haura d'existir este vertex
de connexid.

Ortogonalitat

En el cas de les construccions, si el contorn de les mateixes posseix costats ortogonals, esta ortogonalitat
haura de conservar-se, de manera que la desviacié dels punts presos respecte als visibles en el model
estereoscopic no excedisca en cap cas la tolerancia establida per I'escala.

Generalitzacio
La base cartografica CV100 s'obté completament per generalitzacié cartografica de la base cartografica CV05.

Aix0 es realitza a través de processos automatics sense cap mena d'intervencié manual, assegurant la
consistencia i uniformitat del resultat obtingut en totes les ocasions.

Es possible obtindre la BCV100 tantes vegades com siga necessari. Sempre que es realitza una actuacio sobre
la base cartografica origen (CV05), ja es tracte d'una actualitzacié o qualsevol altre tipus de millora, torna a
ser processada amb la finalitat d'obtindre de nou la base cartografica CV100 actualitzada. D'esta manera,
totes dues bases cartografiques es mantenen sincronitzades i conserven una consisténcia logica.

En tot cas, es manté la qualitat de la cartografica d'origen (BCV05) pel que fa als parametres seglents:
exactitud posicional i tematica, consistencia logica i complecid.

En tractar-se d'un procés automatic tot esta perfectament definit i no s'obtenen errors propis de |'actuacio
humana. Per aixo, la cartografia resultant complix amb les seglients especificacions sense cap mena de control
addicional:

* La precisié geometrica és I'adequada a I'escala, ja que és obtinguda per generalitzacié a partir d'una
escala de major precisio i en cap cas se supera la tolerancia de I'escala resultat.

* No existixen elements amb atributs nuls o fora del cataleg.

* No existixen geometries erronies o nul-les.



No existixen geometries la superficie o la longitud de les quals siguen inferiors a la tolerancia de
I'escala.

No existixen elements duplicats, és a dir, elements puntuals, lineals o superficials d'igual codi i
geometria coincident vertex a vertex.

No existixen vertexs superflus: els elements queden representats a I'escala de treball sense excés ni
falta de vertexs.

No existixen vertexs repetits o no desitjats dins d'un element.
No s'existixen bucles, ni anades i voltes no desitjats dins d'un element.

Les entitats geometriques lineals estan exemptes d'errors d'enlla¢ del tipus no arribar (undershoot)
o passar-se de (overshoot).

Tots els elements superficials estan tancats.
No existixen elements amb cotes escapolides.

No existixen errors d'omissié o comissio, excepte errors en la série origen (serie BCV05) que pogueren
ser arrossegats en el procés de generalitzacio.

No existixen errors semantics, excepte errors en la série origen (serie BCV0O5) que pogueren ser
arrossegats en el procés de generalitzacio.



MODEL DE DADES SIG

Caracteristiques generals

El model de dades SIG s'obté a partir del model conceptual i és la seua aplicacié fisica als Sistemes
d'Informacio Geografica (SIG) que permeten emmagatzemar i gestionar la informacio cartografica.

Actualment, les bases de dades espacials proporcionen un Unic repositori per a accedir, compartir i gestionar
la informacié geografica evitant inconsisténcies i mantenint la integritat de les dades. En concret, el model
dades SIG de la BCV100 esta definit mitjancant un conjunt de taules relacionades en una base de dades
(PostgreSQL-PostGIS) on s'arrepleguen els fenomens, atributs i dominis.

Pel que fa a les geometries, els tipus permesos seran Unicament: POINT, LINESTRING i POLYGON i estaran
sempre en el sistema de referéncia: srid 25830.



Esquema fisic

El model contempla els seglients objectes geografics i taules:

Objectes geografics Taula fisica Geometria
OROGRAFIA: inclou els fenomens necessaris per a descriure el | CV100Corba_Nivell linia
relleu: punts de cota i corbes de nivell. CV100Punt_Cota punt
HIDROGRAFIA: inclou la xarxa hidrografica lineal, masses d'aigua, | CV100Curs_Artificial linia
tant naturals com artificials, estructures hidrauliques i punts|CV100Curs_Natural linia
d'interés hidric. CV100Embassament poligon
CV100illla poligon
CV100Linea_Costa linia
CVv100Llac poligon
CV100Llit_Natural poligon
CV1000bra_Contencio linia
XARXES_TRANSPORT_INSTALACIONS: inclou tots els elements | CV100Boca_Tunel punt
de les xarxes de transport: tant les de ferrocarril, carreteres, CV100Ferrocarril linia
senderes i elements associats a elles. CV100Instalacio_Transport_L linia
CV100Instalacio_Transport_P poligon
CV100Instalacio_Transport_S punt
CV100Instalacio_Transport_S_Rep punt
CV100ltineraris linia
CV100Xarxa_Viaria linia
CV100Xarxa_Viaria_Rep linia
CONSTRUCCIONS: inclou els elements constructius com a|CV100Diposit punt
edificacions, camps d'esports, deposits, tancaments, recintes i | CV100Diposit_Rep punt
elements urbanistics auxiliars. CV100Edificacio poligon
CV100Edificacio_S punt
CV100Edificacio_S_Rep punt
CV100Hivernacle poligon
CV100Muralla_Historica linia
CV100Pati poligon
CV100Piscina_Bassa poligon
CV100Piscina_Bassa_S punt
CV100Piscina_Bassa_S_Rep punt
COBERTA_TERRESTRE: Inclou els principals usos del sol. CV100Coberta_Terrestre poligon
TOPONIMIA: inclou les etiquetes associades a elements | Anotacions_epsg3857_CV100Corba_Nivell Anotacio
cartografics. Anotacions_epsg3857_CV100ERVA Anotacio
Anotacions_epsg3857_CV100Linea_Electrica | Anotacid
Anotacions_epsg3857_CV100Punt_Cota Anotacid
Anotacions_epsg3857_CV100REGENTE Anotacio
Anotacions_epsg3857_CV100rtcv_portalpk Anotacio
Anotacions_epsg3857_CV100Xarxa_Viaria Anotacid
LIMITS: Inclou limits administratius, espais naturals o zones | CV100Espai_Natural poligon
censurades. CV100Zona_Censurada poligon
SERVICIS_USOS_INSTALACION: Inclou elements relacionats | CV100Activitat_Extractiva poligon
amb explotacions i instal-lacions dotacionals i de servicis. CV100Activitat_Extractiva_S punt
CV100Activitat_Extractiva_S_Rep punt
CV100Circuit linia
CV100Espai_Dotacional poligon
CV100Espai_Dotacional_S punt
CV100Espai_Dotacional_S_Rep punt
CV100Linea_Electrica linia




Grup OROGRAFIA:

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia

GEN (Geneérica)
DEP (Depressid)

tipus Tipus Text INT (Intercalada)
BAT (Batimeétrica)
. ] NOR (Normal)
Cat Text
categoria ategoria ex MES (Mestra)
cota Cota Numeric
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
cota Cota Numeric




Grup HIDROGRAFIA:

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia
. . . HAB (Habitual)
R fl | Text
regim egim fluvia ex OCA (Ocasional)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
cota Cota de maxim embassament Numeric
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
. . FLU (Fluvial)
tipus Tipus Text MAR (Maritima)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia
MAX (Marea maxima)
tipus Tipus Text MIT (Nivell mitja de la mar)
MIN (Marea minima)
cota Cota Numeric

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon

=



Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
. . . HAB (Habitual)
R fl | Text
regim egim fluvia ex OCA (Ocasional)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia

PRE (Presa o dic)

tipus Tipus Text ESC (Escullera)




Grup XARXES_TRANSPORT_INSTALACIONS:

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
angle Angle de gir del simbol Numeric
divisio Quadricula de generalitzacid Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 1%6212?;‘12?:';2)

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa.| Autonuméric
shape Geometria Linia
MET (Metre)
TRA (Tramvia)
TFE (Teleferic)
tipus Tipus Text TCA (Telesqui)

FUN (Funicular)
CON (Convencional)
AVL (Alta velocitat)

ELE (Elevat amb pont)
situacio_vertical Ubicacio de la linia respecte al sol Text SUB (Subterrani amb tunel)
SUP (Superficie)

EUS (En us)

st peal Fotat actual Text CON (En construccid)
PSG (Passatgers)
transport Tipus transporte Text MER (Mercaderies)

MIX (Mixt)
MAN (Manteniment)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa.| Autonuméric
shape Geometria Linia

PAN (Pantala)
tipus Tipus Text AER (Aeroport)
POR (Port 0 molla)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Poligon

tipus Tipus Text EFC (Estacio de ferrocarril)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
HEL (Heliport)
tipus Tipus Text A?’Z épiirec\;i;?)
EFC (Estacié de ferrocarril)
angle Angle de gir del simbol Numeric
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 1%6?2?;‘12?'(2';2)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
HEL (Heliport)
tipus Tipus Text AIIDDZI(EA((;Z(‘:;T)
EFC (Estacio de ferrocarril)
angle Angle de gir del simbol Numeric
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric l?l\ﬁgerzrperzesr;?tzltj)e)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Linia

VVE (Via verda)
tipus Tipus Text GEN (Geneérica)
GRA (Gran Recorregut)

divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

nom Denominacio Text




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa.| Autonuméric
shape Geometria Linia

A10 (RCE Autopista/Autovia)
A20 (Autopista/Autovia)
E10 (RCE)
E20 (Xarxa basica GV)
E30 (Xarxa basica diputacio)
J10 (Xarxa local ministeri)
120 (Xarxa local GV)
J30 (Xarxa local diputacio)
clau Clau Text J40 (Xarxa local municipal)
J60 (Xarxa local altres administracions)
R10 (Xarxa local ministeri)
R20 (Xarxa municipal GV)
R30 (Xarxa municipal)
R40 (Xarxa municipal)
R60 (Xarxa municipal altres administracions)
Comenga per X (Auxiliars i vies de servici)
-998 (Sense identificar)
API (Autopista)
AVI (Autovia)
BAS (Xarxa basica)
LOC (Xarxa Local)
classe Tipus de vial Text MUN (Xarxa municipal)
ASF (Carretera asfaltada)
NAS (Viari no asfaltat)
CAR (Carrer)
SER (Via de servici)
ELE (Elevat amb pont)

situacio_vertical Ubicacio de la linia respecte al sol Text SUB (Subterrani amb tunel)
SUP (Superficie)
UNI (Unica)
calcada Tipus de calgada Text DES (Desdoblegada)
NID (Sense identificar)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
nom Denominacio Text
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Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa.| Autonuméric
shape Geometria Linia Ubicacid per a representacio a escala

A10 (RCE Autopista/Autovia)
A20 (Autopista/Autovia)
E10 (RCE)
E20 (Xarxa basica GV)
E30 (Xarxa basica diputacio)
J10 (Xarxa local ministeri)
120 (Xarxa local GV)
J30 (Xarxa local diputacio)
clau Clau Text J40 (Xarxa local municipal)
J60 (Xarxa local altres administracions)
R10 (Xarxa local ministeri)
R20 (Xarxa municipal GV)
R30 (Xarxa municipal)
R40 (Xarxa municipal)
R60 (Xarxa municipal altres administracions)
Comenga per X (Auxiliars i vies de servici)
-998 (Sense identificar)
API (Autopista)
AVI (Autovia)
BAS (Xarxa basica)
LOC (Xarxa Local)
classe Tipus de vial Text MUN (Xarxa municipal)
ASF (Carretera asfaltada)
NAS (Viari no asfaltat)
CAR (Carrer)
SER (Via de servici)
ELE (Elevat amb pont)

situacio_vertical Ubicacio de la linia respecte al sol Text SUB (Subterrani amb tunel)
SUP (Superficie)
UNI (Unica)
calcada Tipus de calgada Text DES (Desdoblegada)
NID (Sense identificar)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
nom Denominacio Text
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Grup CONTRUCCIONS:

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
COB (Cobert)
tipus Tipus Text DES (Descobert)
IND (industrial)
QUA (Quadrat)
forma Forma Text CIR (Circular)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
. " R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
COB (Cobert)
tipus Tipus Text DES (Descobert)
IND (industrial)
QUA (Quadrat)
forma Forma Text CIR (Circular)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
P L . 0(R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric (Representable)
1 (No representable)

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
URB (Urbana)
. . AIL (Aillada)
tipus Tipus Text IND (Industrial)
RUI (Ruina)
RUI_historic Ruina historica Text ’\? (I)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
AIL (Aillada)
FAR (Far)
. . TVI (Torre de vigilancia)
tipus Tipus Text FUM (Ximenera)
RUI (Ruina)
CAS (Castell)
RUI_historic Ruina historica Text I\? (I)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
. " R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
AIL (Aillada)
FAR (Far)
. . TVI (Torre de vigilancia)
tipus Tipus Text FUM (Ximenera)
RUI (Ruina)
CAS (Castell)
RUI_historic Ruina historica Text I\? (I)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
) " R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Poligon

divisio Quadricula de generalitzacid Numeéric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Linia

divisio Quadricula de generalitzacio Numeric




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Poligon

divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric

shape Geometria Poligon

divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 1%\(‘?:;::;52?,(2';{3)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 1%\5212';;2?,(2';)6)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
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Grup COBERTA_TERRESTRE:

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon

ARR (Arrossar)
ZHM (Zona humida continental)
MAR (Mareny)
PLA (Platja)

tipus Tipus Text

divisio Quadricula de generalitzacio Numeric
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Grup TOPONIMIA:

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
o Identificador de I'element dins de la L.
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacid
h
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeéric 0 (Corba nivell mestra)
estatus Visibilitat Numeéric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
" 0 (No)
| Negreta Numeric
bold egre e 1 (Si)
- . . 0 (No)
itali Cursiva Numeric
talic S e 1(5i)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
.. Identificador de I'element dins de la ..
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacio
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeric 0 (Vertex Xarxa ERVA)
estatus Visibilitat Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
N 0 (No)
bold Negreta Numeric 1(5i)
- . . 0 (No)
italic Cursiva Numeric 1(5i)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
o Identificador de I'element dins de la L.
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacid
h
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeéric 0 (Tensio eléctrica)
estatus Visibilitat Numeéric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
. 0 (No)
bold Negreta Numeric .
& 1(si)
- . . 0 (No)
italic Cursiva Numeric .
1 (Si)




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
L Identificador de I'element dins de la L.
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacid
h
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeéric 0 (Punt quilomeétric)
estatus Visibilitat Numeéric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
" 0 (No)
| Negreta Numeric
bold egre e 1 (Si)
- . . 0 (No)
itali Cursiva Numeric
talic e 1(5i)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
.. Identificador de I'element dins de la ..
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacio
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeric 0 (Cota)
estatus Visibilitat Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
N 0 (No)
bold Negreta Numeric 1(5i)
- . . 0 (No)
italic Cursiva Numeric 1(5i)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
o Identificador de I'element dins de la L.
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacid
h
shape Geometria ArcGis)
annotationclassid Classe Numeéric 0 (Vertex Xarxa REGENT)
estatus Visibilitat Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
. 0 (No)
| N t. N
bold egreta umeric 1(5i)
- . . 0 (No)
| C N
italic ursiva umeric 1(5i)




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
.. Identificador de I'element dins de la ..
objectid Autonumeric
capa.
. Punt (Anotacio
shape Geometria ArcGis)
0 (Autopista)
annotationclassid Classe Numeéric 1 (Basica)
2 (Local)
estatus Visibilitat Numeric O (Representable)
1 (No representable)
textstring Etiqueta Text
fontname Font Text
fontsize Grandaria font Text
. 0 (No)
bold Negreta Numeric 1(5i)
- . . 0 (No)
| C N
italic ursiva umeric 1(5i)
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Grup LIMITS:

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon




Grup SERVICIS_USOS_INSTALACION:

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
SAL (Salina)
tipus Tipus Text CAN (Pedrera)
MIN (Mina)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
. . CAN (Pedrera)
tipus Tipus Text MIN (Mina)
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
EXP (Explotacio)
ABA (Abandonada)
us Us Text DES (Desconeguda)
FIN (Finalitzada)
PAR (Paralitzada)

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
. . CAN (Pedrera)
tipus Tipus Text MIN (Mina)
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
< L R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
EXP (Explotacio)
ABA (Abandonada)
us Us Text DES (Desconeguda)
FIN (Finalitzada)
PAR (Paralitzada)

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Poligon
DEP (Instal-lacions depuradora)
JAR (Jardi)
tipus Tipus Text CEM (Cementeri)
EEL (Instal-lacions eléctriques)
ESP (Instal-lacions esportives o d'oci)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt
CAM (Camping)
DEP (Instal-lacions depuradora)
CEM (Cementeri)
. . JAC (Jaciment)
tipus Tipus Text FUT (Camp de futbol)
GLF (Camp de golf)
EOL (Aerogenerador)
ANT (Antena)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeric Major nimero menor importancia
. L R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeéric O (Representable)
1 (No representable)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric

Atribut Descripcid Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Punt Ubicacio per a representacio a escala
CAM (Camping)
DEP (Instal-lacions depuradora)
CEM (Cementeri)
. . JAC (Jaciment)
T Text
tipus 'pus ex FUT (Camp de futbol)
GLF (Camp de golf)
EOL (Aerogenerador)
ANT (Antena)
angle Angle de gir del simbol Numeric
jerarquia Nivell d'importancia Numeéric Major nimero menor importancia
. " R tabl
visibilitat Indica si és representable a escala o no Numeric 0 (Representable)
1 (No representable)
divisio Quadricula de generalitzacio Numeric




Atribut Descripcio Tipus Valors possibles
objectid Identificador de I'element dins de la capa. Autonumeric
shape Geometria Linia
. T QUA (400 kv)
tensio Tensié eléctrica Text DOS (220 kv)
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